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En su última aventura, los 
caballeros se han adentrado

en el “adormilado” pueblo de 
Avecielo.  Allí se hicieron 

amigos del semiorco Jalón, 
al que persuadieron para unirse

al grupo, como apoyo para 
sombraglifo. 

Pero la lealtad de Jalón tuvo
un precio: la promesa 
de que el grupo se aventuraría en 
territorio orco hasta 
el Agujero negro de 
Munz, en el que desapareció 

recientemente el único hermano 
de Jalón.

¡¡Caballeros, yo diría que lo tenemos!! Según el mapa, y si no me equivoco, la 
entrada al dungeon está en este claro que tenemos delante. 

¿Cómo podemos estar seguros?
¡El mapa es penoso! El que

lo dibujó no sabía ni el 
primer principio de 
estimación de distancias lineales.

Ya os advertí que el mapa parecía ser obra 
de una mano orca. Es probable que tengan su 

propio estándar para medir distancias. 

sí... ¡Y un cuerno 
25 millas 

por hexágono!

Eso es discutible, Sara.

La milla orca 
estándar (que en propiedad se 
llama Haggut) equivale 

aprox. a 0,78 millas 
imperiales.

Lo tuve en cuenta al 
calcular el ritmo de 
avance y el mapeado.

Incluso así, las distancias que aparecían en el mapa 
eran enormemente inexactas. Por ejemplo, indicaba que 

sólo habían cuatro millas desde las “Ruinas 
quemadas” hasta el”Gran tocón”.

¡¡Pero resultó que tardamos dos días y medio en recorrerlas!!
Y no mencionaba la arboleda de zumaques 

venenosos que tuvimos que atravesar para sortear
a la patrulla fronteriza orca. 

es indicativo de un 
dejota perezoso 
proporcionar una “ayuda 

para los jugadores” 
claramente diseñada para 
despistarlos y 

añadir cierto factor de 
frustración sólo para 

aumentar la tensión
en la aventura. 

es un truco barato para 
compensar una trama floja,
y sólo puede atribuirse a una 
planificación deficitaria

por parte del DeJota.

Vale. Este caminito poco frecuentado serpentea a través de los densos 
zarzales, y acaba en un pequeño claro circular. En la entrada 
del claro hay un espantapájaros orco creado a partir de los restos 

óseos de lo que parece ser el esqueleto de un koboldo menor.

¿Un espantapájaros? ¿Se supone 
que tiene que asustarnos?

Está ahí como 
aviso, Bob.

¡Orcos! ¡Ojalá tuvieran 
el valor de aparecer!

¿Espantapájaros?

¡Oh, diox! ¿Os acordáis del pequeño 
dibujo a base de 

palos que había en el mapa y 
que no sabíamos lo que era?

¡¡¡Creo que es el 
espantapájaros!!!

El agujero negro de Munz por jolly r. Blackburn,

Vale, vale, la escala del mapa 
no era precisa. Pero la mayoría 

de marcas del terreno y 
elementos topográficos 

han sido fieles a la realidad.

Todo eso son 
excusas, Sara. 

¡Olvidas lo más 
importante!
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Quieto parao, Brian. No sigas. Ese comentario me ha herido. Debes saber
que le dedicamos... le dediqué muchos esfuerzos a esta aventura.

¡¡Mucho trabajo!! Y resulta que es un antiguo truco de guerra trabajar 
con una escala de distancia falsa en los mapas que tienen importancia 

táctica, por si acaso caen en manos enemigas. Creo que es razonable asumir 
que el orco que dibujó el mapa tenía en mente una precaución como ésta. 

El “Agujero negro de Munz” es 
tierra sagrada para las tribus 

orcas del Sur Pedregoso. Está claro que 
no querrían que nadie de fuera conociera su paradero. 

Es un secreto muy bien guardado.

¡Un secreto!
¡¡Jar, jar!! Buen intento 

de excusa, B.A. ¡Pero no cuela!

En serio, estoy
pensando que quizá no

valga la pena invertir 
nuestro tiempo en esta 

aventura. Incluso
el texto de 

introducción inicial
ya era muy flojo. No tenía 
el tono que se espera

de B.A. Francamente 
decepcionante.

Ni mucho 
menos.

Vale que los orcos no son los más listos de la clase 
de los humanoides, pero tampoco son tan estúpidos. 

¿Y si el secretismo era tan importante, por qué hizo el mapa en lengua 
común? ¿Eh? ¿Por qué no utilizó un dialecto orco menos conocido?

¿En serio esperas que me crea que 
un cartógrafo orco se esforzó 

por retocar la escala del mapa
en un débil intento de 

mantener en secreto la ubicación 
del Agujero Negro? ¿Para 
luego darle la vuelta al papel y 

simplemente escribir “Mapa del 
Agujero Negro de Munz” 

en mayúsculas?

¡La mera
idea es de 
chiste!

eso sería mucho más práctico que gritar a los cuatro 
vientos que es un mapa del agujero negro a cualquier 

aventurero de pacotilla que lo encuentre.

y Por si fuera poco, los escribas orcos 
aborrecen los idiomas humanos. Les 
llaman “Lenguas astilladas”, y dicen 

que les duele la boca con sólo decir unas 
pocas palabras. ¿Por qué diablos utilizaría

un orco una escritura humana para el 
mapa de un sitio que es sagrado para él? sería 

como un nazi escribiendo en yiddish. 

y Se me ha ocurrido algo más. 
La cultura orca se basa en el 
secretismo. En general, no les 

gusta dejar testimonios 
escritos de lo que hacen. 

Prefieren legar los eventos
a la memoria y a la 

tradición oral. De hecho, 
desarrollaron el lenguaje escrito 
muy tarde, sólo después de 
establecer comercio con los 
grels, que insistieron

en poner por escrito las 
transacciones.

Por último, tú mismo has indicado que se trata de “tierra sagrada”.
Estaréis de acuerdo en que ningún orco que se precie, fiel a sus tradiciones, 
se plantearía dibujar un mapa que pudiera informar a los extranjeros 

de su existencia. Y menos enseñarles el camino.

Por eso la religión orca no tiene un texto escrito o un libro 
sagrado. De hecho, tienen prohibido escribir el nombre de los dioses orcos 
sobre cuero o barro. Aunque sí que se acepta que un chamán tatúe ritualmente 

estos nombres en el cuerpo de los guerreros orcos. Pero eso es otra historia. 
En cualquier caso, tal y como yo lo veo, es absurdo y ridículo que un orco...

oh, Por el 
amor de...
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¡Mal, tío! ¡¡Muy mal!! Tu gancho para la aventura era 
deliberadamente engañoso. No estábamos preparados para algo así.

¿Se mueve? ¿Reacciona de alguna 
forma ante nuestra presencia?

¡¡No!! Nadie ha dicho que el Agujero negro de Munz fuera un 
dungeon. Una vez más, habéis dado por hechas cosas que no he dicho.

¿Ah no? Pues a apechugar.

¡No!

Un agujero negro, ¿eh? 
Mmmhhh le disparo 
una flecha, B.A.

Ya basta, Brian. Ya puedes parar.
No volveremos a ir por ese camino.

Me niego a estar aquí sentado 
discutiendo contigo durante

horas sobre cultura orca. 

El reloj de la 
partida avanza. 

Estáis en la entrada de 
un claro entre los 

zarzales.

¿Qué vais a hacer?

B.A., desmontaremos de
los caballos y seguiremos a pie para 

entrar lentamente en el claro.

Bueno, bueno... sólo quería 
decir que necesito información 

precisa si se supone
que debo meterme

en mi personaje. ¡¡No hace 
falta saltarme

a la yugular!!

Preparo el hacha de 
batalla por si acaso. Huelo 
a zona de emboscada. 

Derribo el espantapájaros a 
patadas. Ofende mi sensibilidad religiosa.

Claro. 
Vale.

A medida que os adentráis en el claro, veis que es una gran área 
circular de unos 180 metros de diámetro; accedéis por el sur, y veis 
que el camino por donde habéis venido es la única salida. Todo el 
claro está rodeado por un grueso muro de zarzales que bloquea la luz.

Lo más extraño es el enorme disco 
negro que cuelga suspendido en 

medio del aire sobre el centro de la zona 
enlosada. tiene casi dos metros de 

diámetro y flota perpendicular a...En el centro de este círculo hay una zona enlosada,
también circular. Tiene 15 metros de diámetro y está hecha de grandes 

bloques de piedra, que han sido cuidadosamente tallados y colocados.

La zona enlosada está 
esmeradamente decorada 
con runas, que delimitan ocho 
áreas con forma de cuña.

¿un Disco negro?
¿Qué diablos es esto? ¿Dónde 

leches está el dungeon?

Nadie ha dicho nada de 
un dungeon, Bob.

¡Lo has dicho tú!

Bien pensado, Brian. La
flecha da justo en el

centro del disco. Más 
concretamente,  la 

flecha desaparece con un 
“pop” y un destello de luz. 

en cuanto toca el disco.

cada zona con forma 
de cuña CUÑA tiene 

su propia RUNA.

a medida que el AGUJERO gira, la CUñA que hay 
delante de la cara principal empieza a BRILLAR.

Aquí tenéis una pequeña ayuda visual 
que os he preparado. Os ayudará a 
entender lo que estáis viendo.

agujero negro de munz
el agujero negro 
gira lentamente, 
a 20 revoluciones 

por minuto.¡Os recomiendo que la 
estudiéis con atención!

¡Yo estaba totalmente 
equipado para una 

incursión en un dungeon!

El aire se llena 
con el olor de 
ozono, y 
los caballos 

relinchan 
nerviosamente.

¿Forma de cuña? Parece un 
diagrama de tarta. ¡Raro, 

raro!
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Eso era obvio desde el principio. lo que Estoy intentando 
descubrir es por qué gira y tiene ocho cuñas.

¿Un portal?
¿A dónde lleva?

En lo del portal estamos de acuerdo, 
pero yo creo que la posición del disco 
según la cuña determina el destino.

Eso significa que hay ocho 
destinos posibles distintos.

Más tarde, el grupo estudia la situación≥≥≥

 Vale, cuando empujáis otro caballo a la zona 
enlosada, empieza a encabritarse, y trata de escapar 
del mismo destino que vio sufrir a los otros dos caballos.

Cuando el agujero negro llega a esa 
cuña, el caballo empieza a brillar. 

En un abrir y cerrar de 
ojos, el caballo desaparece. 

muy bien, alguien me 
debe un caballo.

¿Por qué no 

hacemos que 

entre Jalón?

No haremos que entre Jalón. 
¿Pero de qué vas?

Creo que está claro que 
estamos delante de algún tipo de 
portal dimensional.

vaya, ¿y Lo has 
deducido tú solita?

A menos, claro, que
la ecuación incluya

una matriz
de números 

aleatorios que 
desconocemos.

¿Me estás diciendo que esto es algo así como un 
puzzle-trampa? Odio ese tipo de cosas.

Nunca sabes a qué te enfrentas y suelen acabar mal.

¿Qué tenemos que 
hacer? ¿Entrar? Bueno... una vez un 

sabio dijo...

Ante la duda...
¡sigue el gancho 

de la aventura!

B.A. nos ha 
arrastrado aquí con su 
débil gancho,

o sea que ¡aquí está
la aventura!

Probablemente intenta dividirnos de 
alguna forma, así que sugiero que todos 

saltemos a la vez hacia la misma cuña. 

sí, pero ¿a 
Cuál? bueno, Cuando

te enfrentas al 
misterio, 
cualquier opción 

es buena.

Vale, B.A., elegimos una cuña al azar. Entonces nos 
cogemos de la mano y saltamos todos a la vez.

Vale, el tema es que 
cada uno tire 1D8. 

¡¡Ja!! ¿¿ahora también piensas que Los 
deocho son inútiles, Bob?? Qué pena 

que la cagaras en el funeral de Gary.

¿1D8?
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¿El funeral de Gary? ¿Qué tiene eso 
que ver con los dados de ocho?

¿Eh? Ah... nada. Supongo 
que todavía me acuerdo 
de Gary. Nada más. 

cuatro tiradas después≥≥≥

Vale, ¿qué habéis sacado?

¡Yo un uno! 

¡Dos! 

¡yo He sacado
un ocho 

natural! 
¡¡Jar, jar!!

Yo también 
un uno.

Vale, primero tengo que explicaros que esta 
aventura es bastante especial.

Yo soy el co-autor, junto con siete 
dejotas más. Es un experimento 

que probaremos durante las siguientes semanas.

en general la aventura es 
poco ortodoxa, así que 
no empecéis a liarla cuando 
os diga los resultados.

Bob y Sara. Vuestros personajes han sido teleportados a 
la campaña de Nitro Fergeson. La semana que viene iréis a su 
partida. ¿Brian? Un ocho. ésa es mi mesa. Te quedarás donde estás. 

Dave, irás a la mesa de Patty Gauzweiller.

Dime que nos estás 
tomando 
el pelo.

No, es 
totalmente 
en serio.

Atended... nos hemos juntado un grupo de
ocho dejotas, y todos dirigiremos

nuestra propia adaptación del 
Agujero negro de Munz.

Los jugadores de las otras mesas también 
van a tirar para saber dónde jugarán. 

¡¡Cabronazos!! ¿¿Quién ha sido el demonio 
que lo ha ideado todo?? ¿Me estás contando 

que me enchufas a Nitro?

Sólo es para unas 
cuantas partidas, Bob.

¡Diox! ¡He leído algo en 
el Hackjournal! 
¡Esa mierda de neo-juego 
que viene directamente 

de Idaho!

¿Has dicho Patty? 
¿Tengo que jugar en 
casa de Patty?

Parece divertido.
¡Esto es 

una mierda!

¿Lo cualo?

¡Chicos, esto es para el bien de toda la comunidad 
rolera! Los grupos tienden en burbujas aisladas, 

y sólo interaccionan durante los torneos, creando 
rivalidades competitivas.

El programa de 
intercambio de 
jugadores ayudará a 
promover la amistad 
y el espíritu de comunidad.

No quiero amigos 
nuevos.

¡Me gustan 
los que 

tengo!

un rato más tarde≥≥≥

Ya le dije a
Nitro que la noticia
no sería bien 

recibida.

No me gusta nada la idea de que un friqui grasiento se
siente en mi sitio. Llevo años calentando este asiento.

No puedo jugar
con Patty. 

¿cambiamos, tío?

¡Ni en coña!

Esto será divertido. Qué 
pena que te quedes aquí.

Me ha salido un 
ocho natural.

¿Lo has visto?

eso es 
todo.


