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* Si hay PENALIZADOR DE ARMADURA, se aplica.
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CONJURDS ARCANDS

CONJUROS DIVINOS

PODERES PSIONICOS

[JAcrobatico
[ Afinidad con los animales
[]Aguante
[JAlerta
[JArtes marciales de combate
[[JArtes marciales de combate mejoradas
[ Artes marciales de combate avanzadas
[JArtes marciales defensivas
[[]Desequilibrar oponente
[JLanzamiento de combate
[JLanzamiento de combate mejorado
[ Objetivo elusivo
[]Ataque en marcha
[ Ataque poderoso
[JEmbestida mejorada
[]Hendedura
[]Gran hendedura
[JRomper arma
[ Atento
[JAtlético
[IBrajula
[]Caido del cielo
[JCautela
[JCentrado
[ Cirugia
[]Combate con dos armas
[]Combate con dos armas mejorado
[]Combate con dos armas avanzado
[] Competencia con arma cuerpo a cuerpo exotica*
[]Competencia con armaduras ligeras
[C]Competencia con armaduras intermedias
[] Competencia con armaduras pesadas
[]Competencia con armas arcaicas
[]Competencia con armas de fuego personales
[C]Competencia avanzada con armas de fuego
[] Competencia con armas de fuego exdticas*
[JRafaga corta
[JRafaga larga
[]Competencia con armas sencillas
[JConfianza
[ Constructor
[ Correr
[]Creativo
[JCulto*
[]De fiar
[C]Desenfundado rapido
[Diestro
[[]Diligente
[C]Disparo a bocajarro

[]Bala saltarina
[[]Disparo a la carrera
["]Disparo doble
[C]Disparo preciso
[C1Disparo a larga distancia
[JApuntar al blanco
[]Dureza**
[CJEnergia heroica
["]Enganoso
[CJEsquiva
[ Contraestocada rapida
[IMovilidad
[T Ataque elastico
[CExperto en vehiculos
[C]Esquivar con vehiculo
[JForzar parada
[CJExperto médico
[JFama
[]Gran fortaleza
[Iniciativa mejorada
[JLucha a ciegas
[IManiobrar con aeronaves*
[IManiobrar con vehiculos de superficie*
[IManitas
[IMeticuloso
[JPelea
[JLucha callejera
[CIFinta mejorada
[JPelea mejorada
[JPunetazo aplastante
[CJPunetazo aplastante mejorado
[JPericia en combate
[JAtaque de torbellino
[C]Derribo mejorado
[]Desarme mejorado
[[JPoco conocido
[]Presencia amedrentadora
[JRastrear
[JRecarga rapida
[CIReflejos de combate
[CIReflejos rapidos
[ISigiloso
[JSoltura con un arma*
[JSutileza con un arma*
[JUmbral de dano masivo mejorado**
[JVoluntad de hierro**
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* Puedes elegir esta dote varias veces. Sus efectos no se apilan. Cada vez que la elijas, se
aplica a una habilidad/tipo de equipo/tipo de arma diferente.
** Puedes elegir esta dote varias veces. Sus efectos se apilan.
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