Esta fe de erratas nace con la intencion de ser un punto
de atencién permanente para los usuarios de la edicién
espafiola de D&D4. Recoge por un lado los “updates” de Wi-
zards, por otro, y lo que los aficionados nos envies.

ERRATAS DFL MANUAL
DEL JUGADOR (11/8/2008)

Tabla de mejora de personaje [revision] Pagina 29
En el nivel 14, en poderes y rasgos esté vacio. Deberia decir:
gana 1 dote.

En el nivel 28, en total poderes conocidos dice 2/4/47. Debe-
ria decir: 2/4/4/7.

Rasgos raciales de los dracénidos [revision] ~ Pagina 34
En el poder racial Aliento de dragén, reemplazar “Corto ex-
plosién 3” por Cercano estallido 3.

Poder a voluntad adicional [revisién] Pagina 42
Reemplaza “un poder a voluntad” por “un poder de ataque a
voluntad de 1 nivel.”

Aficionado [revisién] Pagina 46
Reemplaza “un poder a voluntad” por “un poder de ataque a
voluntad de 1 nivel.”

Accesorios [revision Pagina 55
Reemplaza “Si tienes un bonif. de competencia a las tiradas
de ataque y dafio con tu arma” por “Si tienes un bonif. de
competencia a las tiradas de ataque con tu arma.”

Objetivo [adicion] Pagina 57
Anade las siguientes frases al final del primer parrafo: “Al-
gunos poderes incluyen objetos como objetivos. A discrecién
del DM, un poder que tenga como objetivo a una criatura
también puede tener como objetivo a un objeto, tanto si el
poder dice puede tener a un objeto como objetivo potencial
como si no.”

Conjuraciones [revision] Pagina 59
Reemplaza el segundo parrafo por: “A no ser que la des-
cripcion de un poder diga otra cosa, una conjuracioén no
puede ser atacada o afectada fisicamente, y no ocupa casilla
alguna.”

Explosi6n sobrenatural [revision Pagina 61
Cambia el nombre por “Estallido sobrenatural.”

Explosion sobrenatural [revision Pagina 63

Cambia el nombre por “Estallido sobrenatural.”

Hendedura [revision]

Oscuridad gélida [adicion/revision] Pagina 64
En la linea Impacto reemplaza “todos sus enemigos” por “ta
y tus aliados.” En la linea Pacto estelar anade al final de la
frase “hasta el final de tu préximo turno.”
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Pagina 70

Desterrar al vacio [revisién

En la linea Impacto sustituye “El objetivo ataca a su blanco
mas proximo en el siguiente turno” por “El objetivo lleva a
cabo un ataque basico cuerpo a cuerpo contra la criatura

mas préxima en su siguiente turno.”

Arrojar a los infiernos [adicion] Pagina 71

En la linea Impacto anade “(salvacion termina)” después de
“aturdido.”

Perseverancia humana [revision] Pagina 75

Sustituye el nombre de la dote por “Tenacidad humana”.

Guardian de fe [adicion/revisién]

Pagina 78

Anade “Cualquier criatura puede moverse a través del es-
pacio ocupado por el guardian” a los efectos del poder. Y
reemplaza “Cualquier criatura que termine su turno” por
“Cualquier enemigo que termine su turno.”

Ira solar [adicion] Pagina 87
Anade la palabra clave “utensilio.”

Presa del cazador [revision] Pagina 90
Reemplaza “enemigo mas cercano a ti” por “enemigo mas
cercano a ti al que puedas ver.”
Desafio de combate [revision] Pagina 103
En el segundo parrafo, reemplaza “un enemigo senialado que
esté adyacente a ti, y se desplace o realice un ataque” por “un
enemigo sefialado por ti esté adyacente a ti y se desplace o

realice un ataque.”

Perseverancia humana [revision] Pagina 103

Sustituye el nombre de la dote por “Tenacidad humana”.

Hendedura Pagina 104

En la linea Impacto, sustituye “un enemigo adyacente a ti”

por un “enemigo adyacente a ti, que no sea el objetivo.”



Sin cuartel [revision] Pagina 111 Alerta [revisién] Pagina 193

Remplaza el tipo de accion “Reaccion inmediata” por “Nin- Reemplaza “no concedes ventaja de combate a tus enemigos

guna accion”. durante los asaltos de sorpresa” por “no concedes ventaja de
combate a tus enemigos por estar sorprendido.”

Reemplaza “Marea de hierro o Impacto segador” por

“Hendedura, Impacto segador, Impacto seguro o Marea de En la tabla, cambia el nombre de la dote a “Estallido de

hierro.” accién.”

Habilidades entrenadas [revision] Pagina 116
Reemplaza “Naturaleza (Int)” por “Naturaleza (Sab).” Cambia el nombre de la dote a “Estallido de acci6n.”
Guerrero de la espesura [adicion] Pagina 208
En ‘Ataque’, reemplaza “Inteligencia contra Reflejos” por Afiade la siguientre frase al final del segundo parrafo de la
“Inteligencia contra Fortaleza.” seccion Beneficio: “El objetivo que designes como presa lo

sera hasta el final de tu siguiente turno.”

Disipar magia [adicion] Pagina 122
Anade la palabra clave “Utensilio.” Comida, bebida y alojamiento [revision] Pagina 222

Tabla de abajo a la izquierda. El precio de la cerveza deberia

Estallido prismatico [revision] Pagina 124 ser 2 pp por galén, o 4 pc por jarra.

Sustituye “Estallido” por “Explosién” en el nombre del po-

der,yes “Area explosién 2” Armadura del buscador [revisién] Pagina 227

Reemplaza “Accién gratuita” por “Ninguna accién.”
Reemplaza “como accién estandar, una criatura puede ata- Sorprendido [revisién| Péagina 277
car una casilla del muro” por “Una criatura puede atacar el Reemplaza “Sélo puedes llevar a cabo acciones gratuitas”
muro.” por “No puedes llevar a cabo accién alguna.”

Arma de estallido atronador (tabla) [revision] Pagina 232

Nube aniquiladora [eliminacion/revision] Pagina 126
Encima de la linea Impacto, sustituye “Ataque: Inteligencia Cambia el nombre por “Arma de explosién atronadora.”
contra Reflejos” por “Ataque: Inteligencia contra Fortaleza.”

Arma de estallido igneo (tabla) [revision] Pagina 232

Rasgos de clase del picaro [eliminacién] Pagina 146 Cambia el nombre por “Arma de explosién ignea.”

Elimina: “Utensilio: simbolo sagrado”

Arma de estallido atronador [revision] Pagina 234

Impacto habil [revision] Pagina 148 Cambia el nombre por “Arma de explosion atronadora.”

En ‘Especial’ sustituye “después del ataque” por “antes del

Cambia el nombre por “Arma de explosion ignea.”
Reemplaza “Interrupcion inmediata” por “Reaccién Desencantar objeto magico [revision] Pagina 305
inmediata.” Basandonos en la descripcion del Residuum en la pagina

225, en la descripcién de Desencantar objeto magico debe-
Palabra inspiradora [eliminacion] Pagina 161 ria decir polvillo plateado, no dorado.

Elimina “Ataque: Fuerza vs. CA”

Impacto de batalla de la quimera [revision]  Pagina 168

Reemplaza “Accién menor” por “Accién estandar.”

Hurto [revisién] Pagina 185

En “Registrar bolsillos” reemplaza “CD 20 + el nivel de tu
objetivo” por “CD 20 + mitad del nivel de tu objetivo.”

Perspicacia [revision] Pagina 187
En la tabla, reemplaza “10 + nivel de la criatura” por “10 +
mitad del nivel de la criatura”, “15 + nivel del efecto” por “15
+ mitad del nivel del efecto” y “25 + nivel del efecto” por “25
+ mitad del nivel del efecto.”






