Zona de desplieque

En una batalla de dos jugadores, cada uno despliega las unidades de
su ejército a un méaximo de 12" (1 pie) de su borde largo del campo
de batalla, y a no menos de 12” de cualquiera de los bordes cortos (si
se emplea una zona de juego mias reducida, los jugadores desplegaran
sus unidades a s6lo 6” de su borde inicial). En un “todos contra todos”
entre varios jugadores, éstos se situaran alrededor del tablero a inter-
valos regulares.

LA SECUENCIA DEL ASALTO

Una vez se ha preparado el campo de batalla y las unidades estan desple-
gadas, se acerca el momento de la batalla. Sigue la secuencia de los asaltos
que se resume a continuacion:

1. Iniciativa: cada jugador tira 1d20 para ver quién va primero.

2. Determinar el nimero de fases: el nimero mayor de unidades divi-
dido entre tres.

3. Activar unidades: cada jugador completa una fase, por orden de
juego. En cada fase, un jugador puede activar hasta tres unidades. Nin-
guna unidad puede activarse mas de una vez en cada asalto. Las unidades
activadas pueden mover, mover y atacar, cargar, reorganizarse o realizar
alguna otra accién. Las unidades dafiadas pueden ser eliminadas u obli-
gadas a realizar salvaciones de moral.

4. Fin del asalto: vuelve al punto 1 y comienza un nuevo asalto.

El juego continda hasta que se cumplan las condiciones de victoria.
iQue el mejor ejército gane!

UNIDADES

Los ejércitos estan compuestos por criaturas. Cada miniatura representa
a un combatiente individual, y estas criaturas se agrupan en unidades.
Una unidad siempre esta compuesta de miniaturas que tengan el mismo
nombre (aunque puede haber un comandante adscrito). Por lo tanto,
todos los miembros de una unidad determinada tendran las mismas
caracteristicas, incluyendo ataques, CA, tipo de criatura, etc.
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En las reglas de combates en masa, las criaturas no luchan como indi-
viduos; forman unidades coherentes que pueden ser lideradas por coman-
dantes. Una unidad maniobra como una entidad individual. Las unidades
en formacién consisten en miniaturas organizadas en una o mas filas. Son
poderosas cuando atacan frontalmente, pero lentas y vulnerables a los ata-
ques desde los flancos y la retaguardia. Las unidades dispersas son menos
poderosas en una lucha frontal y méas propensas a desorganizarse y huir,
pero son mas rapidas y maniobrables que las unidades formadas. Decidiras
si una unidad ira formada o dispersa cuando la despliegues sobre el campo
de batalla, y no podras cambiar voluntariamente su estado mas adelante.

BANDEJAS

Para facilitar el juego, puedes colocar las miniaturas sobre una bandeja.
Una bandeja mide 5’x5”. El apéndice incluye tres ejemplos que puedes
emplear.

Sin importar el tipo de criaturas que estés desplegando, y si lo hacen
en unidades formadas o dispersas, las miniaturas de cualquier unidad en
concreto deberan caber en las bandejas estandar. Incluso si no empleas
bandejas fisicas, las miniaturas de una unidad deberan caber en el espacio
fisico que cubriria su bandeja.

Una bandeja es una mera conveniencia que no representa ningtin
objeto fisico. Por lo tanto, si una unidad no llena por completo una ban-
deja, la porcién vacia no bloqueari el movimiento de otras unidades, ni
las lineas de visi6n o efecto ni evitara que una unidad enemiga ataque el
flanco de otra (la bandeja de la unidad atacante puede superponerse a la
porcion vacia de la bandeja del defensor).

UNIDADES FORMADAS

Una unidad formada posee al menos una fila de criaturas (un ntimero de
miniaturas dispuestas hombro con hombro en una fila) y, posiblemente,
varias. Cuando una unidad formada sufra bajas suficientes como para no
poder seguir manteniendo una fila completa, quedara dispersa.

Una tnica linea de criaturas en angulo recto con una fila se llama

hilera.




