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Las habilidades marcadas con W pueden usarse normalmente, incluso si el personaje tiene
cero (0) rangos de habilidad. Marcas las habilidades de clase con [X.. *Debe aplicarse el
PENALIZADOR DE ARMADURA, en caso de haberlo.** —1 por cada 5 Ib. de equipo.



APTITUDES ESPECIALES/DOTES || CONJUROS |

Indica el elemento del conjuro cuando resulte
| | apropiado: Ag = agua; Ai = Aire; F = Fuego;

CAMPANA

Ma = Madera; Me = Metal; T = Tierra; V = Vacio
0:

PUNTOS DE EXPERIENCIA

OBJETO PESO OBJETO PESO

ALTURA PESO EDAD

0J)os CABELLO COMPLEXION

DESCRIPCION:

ACION CONJURO
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CONJUROS CONJUROS
NIVEL DIARIOS  ADICION.

CARGA LIGERA CARGA MEDIANA CARGA PESADA

LEVANTAR SOBRE LEVANTAR DEL EMPUJAR
LA CABEZA SUELO O ARRASTRAR
2 x CARGA MAX. 5 x CARGA MAX.
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Idiomas iniciales = comun + idiomas raciales + bonif. Int
Cada idioma adicional [Hablar (idioma)] = __ puntos de habilidad.
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