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Beneficio: elige una dote de creacion de objeto que ya poseas. Cuando

I crees un objeto con ella, pagas s6lo el 75% del coste normal
para crearlo.
Especial: -puedes adquirir Artesano mdégico varias
veces, y en cada ocasién se aplica a una nueva dote de crea-
cién de objeto.

Carga feroz

Artista [regional]

Tlustracién de Feremy Farvis

Tu pueblo es conocido por su habilidad con los relatos y canciones.

Prerrequisitos: elfo (Aguilera de las 4guilas nevadas o Sildéyuir),
gnomo (Tierras centrales occidentales o Zhesk) o humano (Aguas pro-
fundas, Khessenta, Tierras centrales occidentales).

Beneficio: recibes un bonificador +2 €n todas las pruebas de Inter-
pretar y en las pruebas con una habilidad de Artesania que impliquen
una realizacién artistica, como la caligrafia, la pintura, la escultura o el
tejido. Ademds, si tienes la aptitud de musica de bardo, puedes emplearla
tres veces mds por dia. Por ejemplo, un bardo de 3 nivel con esta dote
podria emplear su misica de bardo seis veces al dia.

Normal: un bardo puede emplear su aptitud de musica de bardo una
vez al dia por nivel en esta clase.

Especial: sélo puedes elegir esta dote como personaje de 1" nivel. No
Far puedes tener mds de una dote regional.

Alma resistente [regionall

Posees una resistencia innata a la magia y los ataques sobrenaturales
mortales. Entre tu pueblo, el alma se resiste a separarse del cuerpo.
i Prerrequisitos: elfo (Corte élfica y Argluna), enano (Oldonnar),
gnomo (Infraoscuridad [ Noroscuridad] o las Tierras centrales occidenta-
les), humano (las Lunshaes), mediano (Luiren o el valle del Khannat) o
semielfo (Argluna, Dambrazh o la tierra de los Valles).

Beneficio: obtienes un bonificador +1 en todos los TS de Fortaleza y
Voluntad. Contra efectos de muerte y ataques de consuncién de energia y
consuncién de caracteristica, este bonificador aumenta hasta +3.

-

Especial: sélo puedes clegir esta dote como personaje de 1 nivel.
No puedes tener mds de una dote regional.

-4 Callejear [regional]

Sabes cémo mantenerte informado, hacer
preguntas e interactuar con los bajos

fondos sin levantar sospechas.
Prerrequisitos: humano (Amn,
Calimshn, el estrecho de los Magos, Khes-
senta, el mar de la Luna o I'Inzher), mediano
(Amn o Calimsh4n) o planodeudo (Khessenta o

las Tierras centrales occidentales).

Y

Beneficio: recibes un bonificador +2
en las pruebas de Ave-
riguar intenciones,
Intimidar y Reunir
informacién.
Especial:sélopuedes
elegir esta dote como
personaje de 1 nivel.
No puedes tener mds de una dote regional.

o

i carga feroz|regional]

Tu pueblo es conocido por su amor a la bata-
1la, y raras veces gasta tiempo en enfrentarse
a un enemigo en un intercambio de estocadas.
Sabes cémo sacarle el mayor beneficio a una carga.

Prerrequisitos: aarakocra (los picos de las Tormentas), humano (Cormyr,
Tezhyr, tribus tizhgardt o la Vereda), lenauro (el Sheir) u orco (Khessenta).

Beneficio: obtienes un bonificador +4 en la tirada de ataque que rea-
lizas al final de una carga.

Normal: un personaje obtiene un bonificador +2 a la tirada de ataque
que realiza al final de una carga.

Especial: s6lo puedes elegir esta dote como personaje de 1 nivel. No
puedes tener més de una dote regional.

cazador de enemigos [regionall

En una tierra amenazada por feroces incursiones, has aprendido a
combatir con gran efectividad a ciertos enemigos, por lo que conoces sus
costumbres y cémo derrotarlos.
Region natal Enemigo predilecto
Cormyr Humanoides (trasgoides)
Costa del Dragén . Dragones

Espinazo del mundo Humanoides (orcos)

fmpiltur Demonios ]
Khult Humanoides (trasgoides)
Mar de la Luna Humanoides (orcos)
Montafias Galena Humanoides (trasgoides)
Norte, el Humanoides (orcos)
Samarakh Yuan-ti

Tashalar Yuan-ti

Zhindol Yuan-ti




