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puedan encontrar. No ata-
can a otros dragones azules 
a menos que se les provo-
que. Los dragones azules 
de lomo astado pueden 
comunicarse de un modo 
rudimentario con los su-
yos, pero no pueden utili-
zar la Lengua Dragón. 
 
ECOLOGÍA: los dragones 
azules de lomo espinoso y 
cresta azul utilizan a estos 
pobres lagartos para que 
se coman el marrón que 
dejan tras sus maldades. 
Los lagartos de pacotilla 
son utilizados por criatu-
ras malvadas y poderosas 
como guardias o incluso 
monturas. Lucharán hasta 
la muerte para proteger su 
nido y huevos. El popular 
mito enano (a menudo es-
cuchado en las noches de 
taberna) de que estos dra-

gones harán lo que sea por un pedazo de tarta es completamente falso. 

 DESPOJOS: 
Medicinal: ninguno. 
Componentes de conjuro: la sangre de estos dragones puede utilizarse 
para lanzar bolas de fuego de llamas azules. Los cerebros de estas 
criaturas pueden ser utilizados para lanzar un percepción extra sensorial 
que supere la resistencia a la magia normal de un dragón, o crear una 
poción con ese mismo efecto. 
Piel y trofeos: la piel de los dragones azules de lomo astado sirve 
para hacer buenas armaduras de piel de dragón, pero sólo pueden 
encantarse hasta +2. 
Tesoro: G, H (el 40% de todo el dinero y las gemas será falso). 
Otros: los huevos de dragón azul de lomo astado valen 5.000 piezas de 
oro cada uno. 

Dragón azul de lomo espinoso y cresta 
azul (dragón cromático) 

DESCRIPCIÓN: los dragones azules de lomo espinoso y cresta azul son 
enormemente voraces y protectores de sus territorios. El tamaño de sus 
escamas se incrementa con la edad, y sus colores varían desde el azur iridis-
cente al índigo profundo, conservando siempre un pulimentado perfecto 
a causa de las arenas del desierto. Debido a lo visibles que son en su entor-
nos, les gusta ocultarse en la arena o volar alto en el cielo azul. Los dragones 
azules pasan muchos meses solos, lo que les hace sentirse aislados. 
 
COMBATE Y ESTRATEGIAS: los dragones de lomo espinoso atacan a 
distancia, o lanzándose directamente desde arriba o sorprendiendo desde 
abajo a sus enemigos. Consideran de cobardes la retirada, y no huirán a 
menos que sean gravemente heridos por un oponente. 
 
Armas de aliento y aptitudes especiales: los dragones azules de lomo espi-
noso y cresta azul pueden lanzar un relámpago de cinco pies de ancho que 
se extiende hasta a cien pies en línea recta desde las fauces abiertas del dra-
gón (tirada de salvación contra arma de aliento para la mitad de daño). 
 
Los dragones azules de lomo espinoso y cresta azul son inmunes a la 
electricidad, un hecho que dejan bien claro en las reuniones del Comité 
Dragón, dado el considerable peligro que representan los relámpagos en 
Círculo Partido. Estos dragones lanzan conjuros de mago como un mago 
de nivel siete más su modificador de combate. A medida que envejecen, 
ganan las siguientes aptitudes: 
 

Joven: crear o destruir agua tres veces al día. 
Juvenil: imitar sonidos a voluntad. 
Adulto: polvareda de mil pares de demonios una vez al día. 
Viejo: proyectar voz una vez al día. 
Venerable: terreno alucinatorio una vez al día. 

 
HÁBITAT/SOCIEDAD: los dragones azules odian a los dragones de la-
tón, a quienes también les gustan los desiertos, y si encuentran a uno en su 
territorio no descansarán hasta haberlo expulsado. Les gusta establecer sus 
guaridas en cavernas subterráneas y pirámides abandonadas. Recogerán 
cualquier cosa de valor, pero especialmente los zafiros, por los que sienten 
predilección. Hablan su propia lengua y la Lengua Dragón. Dragón azul de lomo astado 

Dragón azul de lomo astado 
También: mediodragón, lagarto de pacotilla 
Hackfactor: 30 
Valor en P.D.E.: 1.400 
Clima/terreno: desiertos áridos/bosques 
              templados/cuevas 
Frecuencia: muy rara 
Organización: solitario o clan 
Ciclo de actividad: cualquiera 
Dieta especial 
Inteligencia: baja (5-7) 
Alineamiento: legal malvado 
Nº en que aparece: 1 (2-5) 
Tamaño: G (72 pies de largo) 
Movimiento: 9, 30 Vo (C), 9 excavando 
Aptitud psiónica: ninguna 
Modos ataque/defensa: ninguno/ninguno 
Moral: confiado (12) 
Clase de armadura: 0 
Nº de ataques: 3+ 
Daño por ataque: 1-8/1-8/3-24 
Ataques especiales: especial 
Defensas especiales: especial 
Resistencia a la magia: estándar 
Dados de golpe: 9 + 2 


