REGISTRO DE MAZO
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Bosque

Isla

Llanura
Montana
Pantano

TOTAL (opcional)

TIERRAS NONBASICAS

Arboleda Pétalo Solar

Castillo de las gargolas
Catacumba inundada
Cumbre Craneo de Dragén
Expansion terramorfica
Fortaleza glacial

Risco enraizado

TOTAL (opcional)

TM & © 2009 Wizards of the Coast LLC.

1

Aguja medular

Angel de platino
Armadura ruina de magos
Azote de gorgonas
Baston de destruccion
Coloso de acero oscuro
Cuerno de demonio
Diente de sierpe

Escudo de armas

Espejo del destino

Garra de dragon

Libro de hechizos

Manto de sedasusurrante
Mina aullante

Ojo de kraken
Ornitéptero

Pluma de angel

TOTAL (opcional)

DcCI

BLANCO

Abrir las bovedas

Ajani Melena Dorada

Angel de Serra

Angel matademonios

Ascenso acorazado

Caballero blanco

Capitan de la Guardia

Carga gloriosa

El honor de los puros

En peligro

Encantadora de la meseta
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Forjaescudos veterano

Forj das veterano

Fuerza sagrada

Grifo centinela

Grifo pienavaja

Guardia de palacio

Indestructibilidad

Leon manto plateado

Maestro lancero rhox

Mago cegador

Mastodonte de asedio

Muro de fe

Ofrenda solemne

Pacifismo

Paladin Portador de Luz

Pasaje seguro

Pegaso Frente de Tormenta

Piedad del angel

Protectora de almas

Purga celestial

Purificacion planar

Rectitud

Serafin guardian

Silencio

Tempestad de luz

Vanguardia de élite

Veredicto divino

Vinculo vital.

TOTAL (opcional)

Exterminador de muertos vivientes
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Nombre

Adivinacion

Anular invocacion
Biiho sabio

Clon

Congelacion repentina
Control mental
Depuracion del tomo
Deshacer
Desorientar
Distorsion temporal
Djinn de los deseos
Dormir

Draco del viento
Draco mordiente
Elemental de aire
Esfinge embajadora
Esparcir la esencia
Espejismo convincente
Fabricar

Guerrero fantasmal
Hada del céfiro

Jace Beleren

Jaula de hielo
Jugada gemela
Levitacion

Manantial mental
Mente de colmena

Muro de escarcha

Negar
Reflexionar
Saltar
Saqueador tritén

Serpiente del mar inter

IR

Numero de DCI

7~ AZUL Ty

<9

o

Appellido

__NEGRO

Acolita de Xathrid

Aparicion de la ciénaga

Aristocrata vampiro

Asesinar

Asesino real

a

Brujo pavoroso

Caballero negro

Coaccion

Cc ir el espiritu

Cuchilla fatal

Debilidad

D io de Xathrid

Ecos perturbadores

Espectro hipnotico

Esqueletos esclavos

Firmar con sangre

Fuerza impia

Goliat zombie

Hijo de la noche

Jaqueca

Levantarse de la tumba

Liliana Vess

Marca mortal

Murciélago de Kelinore

Muro de huesos

Necroéfago senda de guerra

Nécturnus vampiro

Pesadilla

Podredumbre mental

Ratas implacables

Romper la mente

Sacar de la tumba

Sirena tentadora
Sirviente ilusorio
Telepatia
Tortuga astada
Tr ar

Traumatizar
Trit6n del coral

Triton soberano

TOTAL (opcional)

Sangrado del alma

Nombre

Numero de DCI

ROJO

Acto de traicion

Aprendiz magochispa
Artilleria trasga

Ataque de panico

Berserkers del Risco Sangriento
Bola de fuego

Bola de rayos

Cacique trasgo
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Cazador lancero vi

Appellido
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Chandra Nalaar

C lante de sitiadores

Cria de dragon
Deformar el mundo
Detonacion ignea
Dragén shivano

Efrit caprichoso
Elemental de rayos
Elemental infernal
Encender el desorden
Engendro de Bogardan
Espinas de mana
Estallido de velocidad
Familiar chacal

Fénix de magma
Fisura profunda

Furia encendida
Gigante pétreo

Golpe sismico

Hacha de lava

Halito de fuego
Lancero trasgo
Minotauro del desfiladero
Muro de fuego

Perro infernal ardiente

P isa ardiente

Segador del ¢ io

Sepulturero

Sombra vaga

Suenos del infierno

Tutor diabolico

Vinculo sangriento

Zarcillos de corrupcion

TOTAL (opcional)

Piromante prodigo

Romper
Terremoto
Trasgo furioso

Trompetazo

TOTAL (opcional)
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Arana gigante

Archidruida élfico

Aullido de la manada nocturna
Aves del paraiso

Baloth enorme

Behemot kaloniano
Cazador centauro
Cosecha dadivosa
Crecimiento exuberante
Crecimiento gigante
Culebra del moho
Depredadores furtivos
Druida despertador

Elfos de Llanowar
Enredaderas enmaranadoras
Espiral de la naturaleza
Fango acido

Flautista élfica

Forma de roble

Garruk Portavoz Salvaje
Gran ciervo cibelino
Guardabosque fronterizo
Hidra proteica

Hormiga reina

Leopardo de niebla
Maestro de la caza salvaje
Naturalizar

Niebla

Orix esmeralda

0Oso garra de runas

Poder de los robles
Reclusa mortal

Regenerar

Rinoceronte en estampida
Sierpe dragon

Sobrepasar

Tormenta de viento
Trepador de zarzas

Trol del garrote
Unicornio preciado
Visionaria élfica

TOTAL (opcional)




