Antitudes Especiales

Granadas 10 (Reemplaza atagues: Alcance 6; 10
darios a objetivo y a cada personaje adyacente al
objetivo; salvacion 11)

Antitudes Especiales

Vuelo (Ignoraenemigos, objetos bajos, terreno
dificil y fosos cuando se mueve; debe terminar su
movimiento en un espacio vaido; no provoca
ataques de oportunidad)

Acelerar (Este personaje puede mover hasta 24
casillas si no ataca, incluyendo no usar la
habilidad de Bombardeo)

Bombar deo (Mientras este personaje mueve,
puede ir atacando alos enemigos en cuyo
espacio entre; este turno, este personaje no puede
atacar al mismo enemigo dos vecesy no puede
mover directamente hacia atrés para ocupar el
espacio que acaba de abandonar; alin puede hacer
un ataque normal si mueve 6 casillas 0 menos)

REB 02/60

0|

REB 05/60 +

Aptitudes Especiales
Unico

Droide (No sufre el doble de dafio a causa de
impactos criticos y no se ve afectado por efectos
de comandante)

Atraer fuego (S un enemigo vaatomar como
objetivo aun aiado aun méximo de 6 casillas de
este personaje, puedes obligar a enemigo a
elegir como objetivo a este personaje en su lugar,
s es que puede; salvacion 11)

REB 03/60

REB 06/60 @

Antitudes Especiales
Unico

Arrollar (Unavez por turno, s este persongje
derrota a un enemigo adyacente mediante un
ataque, puede hacer un ataque inmediato contra
otro enemigo adyacente)

Impulso (Si este personaje hamovido este turno,
obtiene una bonificacion de +4 aAtaguey +10 a
Dario contra enemigos adyacentes)

Aptitudes Especiales
Unico

Tiro preciso (Este personaje puede atacar aun
enemigo con cobertura, aunque no sea el mas
cercano)

Ataque astuto (Este personaje obtiene +4 a
Ataguey +10 a Dafio cuando ataca a persongjes
que no hayan sido activados atin este asalto)

Poderes de la Fuerza

Fuerzal

REB 08/60 @

REB 09/60 <

Aptitudes Especiales

Unico

Ataque doble (En su turno, este personaje puede
hacer un ataque extra en vez de moverse)
Ataque cuer po a cuer po (Este persongje sélo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Fuerza3

Salto de Fuerza (Fuerza 1: Este turno, este
persongje puede moverse a través de enemigos y
no provoca ataques de oportunidad)

Barrido con sable de luz (Fuerza 1, reemplaza
ataques: Este personaje puede atacar a cada
enemigo adyacente una vez)




Aptitudes Especiales
Unico

Ataqueimpulsivo (Si un persongje tnico aiado
esderrotado, este personaje puede hacer un
atague inmediato)

Poderes de Ia Fuerza

Fuerza 2

Aptitudes Especiales
Unica

Poderes de Ia Fuerza
Fuerzal

Efecto de Comandante

Cada seguidor que termine su movimiento a6
casillas 0 menos de este personaje, puede mover
2 casillas extraal final de su turno.

Efecto de Comandante

Cada seguidor no Unico que se encuentre a6
casillas 0 menos de este persongje, obtiene +2 a
Atague.

REB 11/60 &

REB 14/60 *

REB 17/60 @

Aptitudes Especiales
Unico

Ataque doble (En su turno, este personaje puede
hacer un atague extra en vez de moverse)
Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Fuerza5

Barrido con sable de luz (Fuerza 1, reemplaza
ataques: Este persongje puede atacar a cada
enemigo adyacente unavez)

Espiritu dela Fuerza 8 (Si este persongje es
derrotado, afiade 8 Puntos de Fuerzaaun
personaje aliado que tenga Fuerza. Ese personaje
aliado puede gastar Puntos de Fuerza unavez
extra cada turno durante el resto de |a partida)
Curacion de la Fuerza 20 (Fuerza 2, reemplaza
atagues: Retira 20 dafios de un persongje vivo;
toque)

Aptitudes Especiales
Unico

Droide (No sufre el doble de dafio a causa de
impactos criticos y no se ve afectado por efectos
de comandante)

Invalidar (Al final de su turno, este personaje
puede designar una puerta que pueda ver como
abierta o cerrada; la puerta permanece abiertao
cerrada hasta el final del siguiente turno de este
personaje, o hasta el final de un turno en que este
personaje sea derrotado; la puerta no puede ser
abierta por otros persongjes si ellos mismos no
usan laaptitud especial Invalidar)

Reparar 10 (Reemplaza ataques: Toque; retira
10 dafios de otro personaje Droide)

Antitudes Especiales

Granadas 10 (Reemplaza ataques: Alcance 6; 10
dafios al objetivo y a cada personaje adyacente al
objetivo; salvacion 11)

PRINCESA LEIA, CAUTIVA

Ataque

REB12/60 <

REB 15/60 +

REB 18/60 @

Antitudes Especiales
Unica

Ataque cuer po a cuer po (Este persongje sélo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Fuerza2

Antitudes Especiales

Granadas 10 (Reemplaza atagues: Alcance 6; 10
dafios al objetivo y a cada personaje adyacente al
objetivo; salvacion 11)

Sigilo (S este personaje tiene cobertura, no
cuenta como el enemigo més cercano para un
atacante que se encuentre méslejos de 6 casillas
de distancia ala hora de elegir objetivos)




REB19/60 @

IMP 22/60 <

Aptitudes Especiales
Unico

Ataquetriple (En su turno, este personaje puede
hacer 2 ataques extra en vez de moverse)
Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Poderes de Ia Fuerza

Fuerza5

Barrido con sable de luz (Fuerza 1, reemplaza
ataques: Este persongje puede atacar acada
enemigo adyacente una vez)

EMPERADOR PALPATINE

IMP 25/60 <

Aptitudes Especiales
Unico
Poderes de la Fuerza

Fuerza4

Rayo de Fuerza 30 (Fuerza 2, reemplaza
atagues: Alcance 6; 30 dafios aun objetivoy a
hasta 2 personajes adyacentes al objetivo,
incluyendo aliadosy asi mismo si no hay
enemigos elegibles)

Renovar Fuerza 1 (Este persongje gana 1 Punto
de Fuerza cada vez que se activa)

Tormenta de Fuerza 20 (Fuerza 2, reemplaza
ataques: 20 dafios a todos |0s personajes
adyacentes)

Efecto de Comandante

Los aliados pueden gastar los Puntos de Fuerza
del Emperador Palpatine (con las restricciones
normalesy no pudiendo combinarlos con los
propios parg un mismo uso).

COMBATIENTE WOOKIEE

Antitudes Especiales

Arrollar (Unavez por turno, si este personaje
derrota a un enemigo adyacente mediante un
ataque, puede hacer un atague inmediato contra
otro enemigo adyacente)

Ataque cuer po a cuer po (Este personaje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Aptitudes Especiales

Unico

Efecto de Comandante

Cada seguidor no Gnico que esté a6 casillaso
menos de este personaje, obtiene: Diparo
Preciso (Este personaje puede atacar a un

enemigo con cobertura, aunque no sea el
enemigo mas cercano).

DARTH VADER, JEDI 0SCURO

IMP 21/60 *

IMP 24/60 +

IMP 27/60 *

Antitudes Especiales
Unico

Ataque doble (En su turno, este persongje puede
hacer un ataque extra en vez de moverse)
Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Fuerza5

Estrangulamiento con la Fuerza (Fuerza 1,
reemplaza ataques: 10 dafios a un objetivo)
Barrido con sable de luz (Fuerza 1, reemplaza
atagues: Este personaje puede atacar a cada
enemigo adyacente una vez)

Efecto de Comandante

Siempre que un persongje diado sin valor de
Fuerza obtenga un 1 natural en cualquier tirada,
ese persongje es derrotado y el resto de aliados
que no tengan Fuerza obtienen +2 a ataque
durante el resto de la escaramuza (este bonus es
acumulativo).

Aptitudes Especiales
Unico
Efecto de Comandante

Si este persongje tiene linea de vision con un
enemigo al principio de una fase, puedes activar
hasta a 3 personajes en esa fase, incluyendo
Droidesy Salvaes.




Antitudes Especiales

Arma pesada (Este personaje no puede atacar y
mover en el mismo turno; puede hacer ataques de
oportunidad aungue haya movido en su turno)

Antitudes Especiales

Droide (No sufre el doble de dafio a causa de
impactos criticos y no se ve afectado por efectos
de comandante)

Vuelo (Ignoraenemigos, objetos bajos, terreno
dificil y fosos cuando se mueve; debe terminar su
movimiento en un espacio vaido; no provoca
ataques de oportunidad)

Reconocimiento (Si a principio de un asalto un
personaje de tu escuadra con Reconocimiento
tiene linea de visién con algdn enemigo, tirados
vecesiniciativay elige latirada)
Autodestruccion 10 (Cuando este personaje es
derrotado, cada personaje adyacente recibe 10
dafios)

Efecto de Comandante

Al final del turno de este personaje, un seguidor
no Unico que esté a 6 casillas 0 menos puede
hacer un ataque inmediato.

Antitudes Especiales

Guardaespaldas del Emperador (Si el
Emperador Palpatine esta adyacentey vaa
recibir dafio de un ataque, este personaje puede
recibirlo en su lugar aungue no sea objetivo legal
parael atague)

Ataque cuer po a cuer po (Este personaje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

MARA JADE, MANO DEL EMPERADOR

Atague § )

IMP 30/60

IMP 33/60 +

Aptitudes Especiales
Unica

Ataque astuto (Este personaje obtiene +4 a
Atague y +10 a Dafio cuando ataca a personajes
que no hayan sido activados aiin este asalto)
Mano del Emperador (Este personaje puede
emplear los Puntos de Fuerza del Emperador
Palpatine para un uso adicional en el mismo
turno)

Fuerza3

Andanada de blaster (Fuerza 1, reemplaza
atagues: Este personaje puede atacar a cada
objetivo lega una vez)

Antitudes Especiales

Sigilo (Si este personaje tiene cobertura, no
cuenta como el enemigo més cercano para un
atacante que se encuentre més lejos de 6 casillas
de distanciaalahorade elegir objetivos)

SOLDADO EXPLORADOR EN MOTO SPEEDER

Aptitudes Especiales

Vuelo (Ignoraenemigos, objetos bajos, terreno
dificil y fosos cuando se mueve; debe terminar su
movimiento en un espacio véido; no provoca
ataques de oportunidad)

Acelerar (Este persongje puede mover hasta 24
casillas si no ataca, incluyendo no usar la
habilidad de Bombardeo)

Bombar deo (Mientras este persongje mueve,
puede ir atacando a los enemigos en cuyo
espacio entre; este turno, este personaje no puede
atacar al mismo enemigo dos vecesy no puede
mover directamente hacia atrés para ocupar el
espacio que acaba de abandonar; atin puede hacer
un ataque normal si mueve 6 casillas 0 menos)

IMP 36/60 @




IMP 37/60 @

IMP 40/60 <

Aptitudes Especiales

Impulso (Si este personaje hamovido este turno,
obtiene una bonificacion de +4 a Ataquey +10 a
Dafio contra enemigos adyacentes)

SOLDADO DEASALTO

IMP 38/60 @

OFICIAL SOLDADO DEASALTO

Antitudes Especiales

Ataque doble (En su turno, este personaje puede
hacer un ataque extra en vez de moverse)

Efecto de Comandante
Los seguidores Soldados que estén a 6 casillas o

menos ganan +3 a Atague si no mueven ese
turno.

FRN41/60 ®

Antitudes Especiales

Cobertura ventajosa (Este personaje recibe +8
aDefensa por cobertura en vez de +4)

Antitudes Especiales

Unico

Vuelo (Ignoraenemigos, objetos bajos, terreno
dificil y pozos cuando se mueve; debe terminar
sumovimiento en un espacio vélido; no provoca
ataques de oportunidad)

Tiro preciso (Este personaje puede atacar aun
enemigo con cobertura, aunque no sea el més
cercano)

Cazarrecompensas +4 (Este personaje recibe +4
aAtaque contra persongjes Unicos)

Ataque doble (En su turno, este personaje puede
hacer un atague extra en vez de moverse)

FRN43/60 *

Antitudes Especiales

Unico
Cazarrecompensas +4 (Este persongje recibe +4
aAtague contra personajes Unicos)

FRN 44/60

Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Tromba (Este personaje recibe +1 a Atague por
cada otro Ewok aiado que haya adyacente al
objetivo)




Aptitudes Especiales
Unico

Droide (No sufre el doble de dafio a causa de
impactos criticos y no se ve afectado por efectos
de comandante)

Cazarrecompensas +4 (Este personaje recibe +4
aAtague contra persongjes Unicos)

Tiro cuidadoso +4 (En su turno, s este
personaje no se mueve, recibe +4 a Ataque)

Antitudes Especiales

Ataque cuer po a cuer po (Este personaje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Barrido poderoso (En suturno, si este personaje
no mueve, recibe +10 a dafio contra enemigos
adyacentes)

Aptitudes Especiales
Unico

Droide (No sufre el doble de dafio a causade
impactos criticos y no se ve afectado por efectos
de comandante)

Cazarrecompensas +4 (Este persongje recibe +4
aAtague contra personajes Unicos)

Ataque doble (En su turno, este personaje puede
hacer un atague extra en vez de moverse)

Antitudes Especiales

Ataque astuto (Este personaje obtiene +4 a
Ataguey +10 a Dafio cuando ataca a persongjes
que no hayan sido activados alin este asalto)
Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Sigilo (S este personaje tiene cobertura, no
cuenta como el enemigo més cercano paraun
atacante que se encuentre més ljos de 6 casillas
de distanciaala hora de elegir objetivos)

Aptitudes Especiales

Unico

Velocidad 2 (Puede mover sdlo 2 casillasy
atacar 0 4 casillas sin atacar)

Refuerzos fronterizos 30 (Durante la
preparacion, tras ver laescuadra del oponente,
puedes afiadir hasta 30 puntos de faccion
fronteriza atu escuadra)

Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Efecto de Comandante

Los seguidores Cazarrecompensas reciben +2 a
Atague.

Antitudes Especiales

Arma deiones +20 (Este persongje recibe +20 a
Dafio contra personajes Droides)

Aptitudes Especiales

Unico

Ataque doble (En su turno, este personaje puede
hacer un atague extra en vez de moverse)

Efecto de Comandante

Los Guardias de Bespin aiados reciben +2 a
Atague

Aptitudes Especiales

Ataque doble (En su turno, este personaje puede
hacer un ataque extra en vez de moverse)

Ataque astuto (Este personaje obtiene +4 a
Atague y +10 a Dafio cuando ataca a personajes
que no hayan sido activados alin este asalto)
Ataque movil (Este personaje puede mover
antesy después de atacar, hasta un total de 6
casillas)




FRN55/60 *

Aptitudes Especiales
Unico
Cazarrecompensas (Este persongje recibe +4 a
Atague contra personajes Unicos

Ataque astuto (Este personaje obtiene +4 a
Ataguey +10 a Dafio cuando ataca a persongjes
que no hayan sido activados alin este asalto)

Aptitudes Especiales
Unico
Cazarrecompensas (Este persongje recibe +4 a
Ataque contra personajes Unicos

Ataque doble con garra (En su turno, este
personaje puede hacer un ataque extraen vez de
moverse; ambos ataques deben ser contra
enemigos adyacentes)

FRN 56/60 FRN 57/60 ®

Antitudes Especiales

Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Barrido poderoso (En su turno, si este personaje
no mueve, recibe +10 al dafio contra enemigos
adyacentes)

FRN58/60 +

Antitudes Especiales

Guardaespaldas (Si un diado adyacentevaa
recibir dafio de un ataque, este personaje puede
recibirlo en su lugar aunque no sea objetivo legal
parael ataque)

Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Traduccién y maquetacion: Yago Martinez (yago789@yahoo.es)

Antitudes Especiales

Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Ataque astuto (Este personaje obtiene +4 a
Ataque y +10 a Dafio cuando ataca a persongjes
que no hayan sido activados atin este asalto)

FRN39/60 @ FRN 60/60

Antitudes Especiales

Salvaj e (Este personaje debe terminar su
movimiento adyacente aun enemigo, s puede, y
no se ve afectado por efectos de comandante)
Ataque doble (En su turno, este personaje puede
hacer un atague extra en vez de moverse)
Ataque cuer po a cuer po (Este persongje solo
puede atacar a enemigos adyacentes)

Desgarrar +20 (Si dos ataques de este personaje
en un mismo turno aciertan a un mismo enemigo
adyacente, el segundo recibe +20 a Dafio)




