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¿PUEDO AYUDARLE?

Este juego de rol permite que tú y tus amigos
creéis vuestras propias aventuras en el
universo de Star Wars.

Si no has jugado antes a juegos de rol,
asegúrate de empezar leyendo el apartado Los
fundamentos (página 8). Aunque hayas jugado
a otros juegos de rol o a la edición anterior del
juego, echa un vistazo a Los fundamentos antes
de zambullirte en este libro. Es la base sobre la
que se sustentan todas las demás reglas. q
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