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Un joc d'estratégia i enginy per a 2-5 jugadors d&0 anys o més, creat per Klaus-Jirgen Wrede.

La ciutat de Carcassone, al sud de Franca, és fapavdes seves inigualables fortificacions romamesdievals.

En aquest joc, els jugadors desenvolupen l'aredichee al voltant de Carcassonne i disposen elssagugdors pels camins, les ciutats,
els claustres i els camps. L'habilitat dels jugagmra fer prosperar la regio i treure profit @gssbandolers, cavallers, grangers i monjos
determinara qui és el guanyador.

Components del joc

* 72 peces de territori (incloent una peca d'irdoip el revers de color Claustre Segment de ciutat
negre), il-lustrades amb segments de ciutats, cawamps i claustres. = e

« 40 fitxes de seguidors, en 5 colors
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Cada seguidor es pot fer servir com cavaller, bamdgtanger o monjo.
Una de les fitxes de seguidors de cada jugadfar &rvir com a comptador
de puntuacié.

» 1 marcador, per a portar el compte
dels punts que sumen els jugadors. *

« 1 reglament.

encreuaments de camins segmentarde ¢

Resum del joc

Els jugadors situen les peces de territori perstofnmesura que ho van fent, els camins, ciutateps i claustres van sorgint i creixent.
En aquests territoris, els jugadors poden despkdgaeus seguidors per a guanyar punts. Els jug&da acumulant punts durant el
desenvolupament del joc, i també n'obtenen d'airésal de la partida. El guanyador sera el jugyaglie hagi aconseguit sumar més
punts un cop fet el recompte final.

Preparacio

Per comencar es situa la peca d'inici (la que tévelrs negre) cap per amunt al mig de la taulgersicie de joc.

Després es barregen la resta de peces de tergmosituen apilades cap per avall en diverses,pler a que els jugadors les tinguin a ma.
Es posa el marcador a una banda, de manera quiepgoeespai lliure al mig de la taula per a quejeyjadors puguin situar les peces de
territori sense fer-se nosa.

Cada jugador agafa les 8 fitxes de seguidors det@eu, i en posa una com a comptador de puntubéspai gran que hi ha a la
cantonada inferior dreta del marcador. Després jca@alor posa les set fitxes que resten davara &taula, com a provisié de
seguidors. El jugador més jove decideix qui sefagador inicial.

Desenvolupament del joc

Els jugadors realitzen el seu torn seguint el sdetles agulles del rellotge, comencant pel jugadoial.
Durant el seu torn el jugador fara les seglient®asseguint I'ordre indicat:

1. El jugadotha d'agafar unapeca de territori d'una de les piles i la situa en el joc.

2. El jugadompot desplegar un dels sessguidorssobre la peca de territori que acaba de posarcen j

3. Si en el moment de posar la peca de territarbegpleten un o médaustres caminso ciutats, aleshores es sumen els punts
obtinguts.




Situar les peces de territori en joc

Un cop el jugador ha agafat una peca de territonadde les piles que encara tenen peces capakrdawira, la mostra a la resta de
jugadors i la situa sobre la taula, d'acord aminéemes seguents:

« La peca nova de territori (als exemples, la quag@ix amb les vores vermellesha de situaramb, com a minim, un dels seus costats
tocantdirectament una altra peca disposada anteriorment. Cal teréoepte que les dues peces han d'estar costatad; cwsn'hi ha
prou amb que es toquin per un dels seus extrems.

« La peca nova s'ha de posar de manera que tatsledsegments damp, ciutat i cami tinguin continuitat amb segments del mateix
tipus, a totes les peces amb les que estigui tgentlaustres sén una excepcid a aguesta naairgagjno estan dividits en diversos
segments, siné que sempre queden complets en igzap@ta).

segments continus de cami i camp dos seguhemcistat continus

Si succeeix la rara circumstancia que la peca ‘qualsa d'agafar
no es pot situar al joc de manera legal (i tothoeshigui

d'acord), el jugador la descartara (desant-lacaila), i nagafara En un costat el segment dutat
- e Un exemple de
una de nova. és continu, i a l'altre costat el posici6 il.leqal

segment de camp és cont

Desplegar els seguidors

Quan el jugador posa una peca de territori enpotdisposar a sobre d'aquesta un dels seus seguithcord amb

les normes segients:

« El jugador només pot disposar un seguidor per. tor

« El jugador ha d'agafar el seguidor dels que téesarva (no pot fer servir un seguidor que sig@irj una altra pega de territori).
« El jugador només pot disposar el seguidor a ¢a pie territori que acaba de posar en joc.

« El jugador ha d'escollir a quina part de la psitea el seguidor ...

cavaller bandoler granger monjo

En un segment de ciu En un segment de ca En un segment de ca En un claustr

* No es pot disposar un seguidor en un segmerdme,cciutat o cami, que estigui connectat amb e ségment del
mateix tipus (a qualsevol distancia) en el que Jaalgi un seguidor (sigui del jugador que siguiyddi els seglients exemples:

El jugador bleu només pot disposar un granger,  El jugador vermell pot disposar el seu seguidor @oavaller o com |
perque ja hi ha un cavaller situat en un segmer lladre, perd no com a granger, perque ja hi ha vanger en un segment de
ciutat connectat a la mateixa peca. camp que esta connectat amb la peca nova.

Quan un jugador ha disposat tots els seus segugBggeix posat una peca nova de territori cada Rar bé que els seguidors que estan
en joc no es poden moure de lloc, els jugadoreselgperen quan sumen punts per claustres, camimsis.
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Puntuar per completar claustres, camins i ciutats.

Quan un claustre, cami o ciutat queda complet sarpma peca nova de
territori, es compta la seva puntuacié immediatamen

Cami complet

Un cami es considera complet quan els seus segdentsmi en ambddés
extrems estan connectats amb un encreuament, onresede ciutat, o un
claustre. Entre ambdos extrems hi pot haver qualsgimero de
segments de cami.

Un jugador que té un bandoler en un cami comphaasun punt per cada
segment que tingui el cami (compta el nUmero degde territori). El jugador vermell guanya 4 pui
Aquest jugador mou el seu comptador d'anotaci® tespais com punts

ha aconseguit.

El jugador vermell guanya 3 pui

Ciutat completada

Una ciutat es considera completada «
és completament envoltada per
muralla, on no hi queda cap forat ok
Una ciutat potenir qualsevol nombre
segments.

El jugador vermell suma 8 pui Excepcid quan una ciutat completa
només consta de dos segments
jugador només suma 2 punts (no 4)
1 punt per cada escut.

El jugador que tingui un cavaller en una ciutat gseompleta obté di
punts per cada segment que tingui la ciutat. Cadat egie hi hagi en ¢
segments de ciutat afegeix dos punts extra al pgad

Que passa si la ciutat o cami completats tenen mian seguidor ?

Aix0 pot succeir després d'anar situant les peeeemiitori. Quan passa, La peca nova connecta seents de ciutat qt
jugador amb més bandoleien un cami), o més cavallers (en una ci eren separats per a completar una nova ci

s'emporta tots els punts. Si dos o més jugadorsampamb el maj As
nombre de bandolers o cavallers, tots aquests gugatemportaran els pu
gue corresponen al cami o ciutat.

Claustre completat

Un claustre es considera completat ¢
la peca de territori on es troba ¢
completament envoltada per altres p
de territori. En aquest cas el jugador

tingui un monjo en aquest claus
sumara 9 punts.

El jugador vermell suma 9 pui

Tant el jugador vermell com el blau sumer
10 punts en joc de la ciutat, ja que amk
estan empatats en tenir-hi 1 cavaller cadascu.




Recuperar seguidors

Quan es sumen punts per un cami,ciutat o clausinpletats (i només aleshores), es tornen toteglsidors implicats als seus jugadors,

que els poden tornar a fer servir (com a bandglensgers,cavallers 0 monjos) en torns posteriors.

Pot passar que un jugador despleguisaguidor, sumi punts per un cami, ciutat o claustecuperi aquest mateix seguido
aquell mateix torn.

1.El jugador completa un cami o ciutat
posar la nova peca de territori.

2.Hi posa un cavaller o un bandoler.

3.Suma els punts per la ciutat o cami
completats.

4.Recupera el cavaller o bandoler fet
servir

El jugador vermell suma 2 punts El jugador vermell suma 3 punts

per la ciutat en completar el cami.

Les granges

S'anomena granja als segments de camp connedi@siehes granges estan envoltades per camutafii pels extrems de 'area on es

juguen les peces de territori. Les granges no symaets durant la partida. Només existeixen corneslbn desplegar grangers. Els
grangers donen punts als jugadors a I'hora deimptfinal.
Els grangers resten durant tota la partida al segmdrde camp on han estat desplegats, i no els jugadano els poden recuperar.

Els 3 grangers tenen les seves propies grange: Després de posar la nova pega de territori, lesnges dels
segments de ciutdi de cami mantenen separades grangers passen a estar connectades. NOTA: el jugauae h:
granges. posat la nova peca de territori no pot desplegarguanger, j:

que els segments de camp connectats ja tenenaysang

Final del joc
Al final del torn del jugador que posa la darreegade territori
que queda, s'acaba la partida i comenca el recdinpte

El groc guanya 5 pun
pel claustre incomplet
. pel claustre i 4 per les
. peces que envolten
Recompte final d claustre)
Primer es compta la puntuacié de les ciutats,camatesustres
incomplets
on algun jugador tingui un bandoler o un cavallkgquests
jugadors
s'emporten 1 punt per cada segment que tinguinel exiutat.A
més, cada escut que hi hagi a la ciutat déna 1 exiné al
jugador (per a determinar qui s'emporta els puals camins i
ciutats amb més d'un seguidor es fan servir leeixed regles
que amb els camins i ciutats complets). Per cadastk
incomplet, el jugador que hi tingui un monjo s'em@dl punt i
per la peca de claustre, i un altre punt per cada ple territori L ey
que estigui envoltant el claustre. o SRR L
El jugador blau guanya 2 punts per la ciutat incoetg;
el vermell auanva 3 punts pel cami incomp




Punts pels grangers

Després de puntuar les ciutats, camins i claustoesnplets, es compten els punts aconseguits pafgers. Els grangers abasteixen les

ciutats, i per tant acumulen punts segons les rosaglents:

* Només es consideren abastides les ciutats caesplit manera que son les Uniques que sumen lstgangers. Per a abastir una
ciutat completa, cal que la granja la voregidistancia entre el granger i la ciutat és irreltgva

 Per cada ciutat que un granger abasteix d'agoesiara, el jugador que I'ha disposat suma 3 psese tenir en compte la mida de la
ciutat ni la de la granja.

« Un mateix granger pot abastir diverses ciutajgdments a la seva granja (i per tant sumar puartsopes elles).

« Diverses granges poden abastir una mateixa ckEmatquest cas, el jugador amb més grangersyadeges que abasteixen la ciutat
s'emporta 3 punts. Si dos 0 més jugadors estpatata amb el major nimero de grangers, aleshadescun d'aquests jugadors
s'emporta 3 punts.

Q&) ordre en el que
shan disposat les @
peces de territori

El jugador blau guanya 3 pun
Per la ciutat incmpleta que hi ha
I'esquerra no suma cap punt.

0

El jugador blau suma 6 punt

El jugador vermell suma 6 punts per Els jugadors vermell i groc sumer
. ciutats A iB. El groc no suma cap punt punts per les ciutats Ai B (ja que es

gue té menys grangers a la mateixa arec  ~ empatats amb el major ndmero
el vermell). El blau suma 3 punts per grangers a l'area) El blau suma
ciutat A (ja que és en una area diferent punts per la ciutat A (ja que és en |
el vermell). area diferent que el vermell).

El jugador blau suma 3 punt

D'aguesta manera, totes les ciutats abastidesqages van sumant punts una a una. El recomplesfataba quan s'ha puntuat totes les ciutats.
El jugador amb més punts és el guanyador del joc !!




