Combinaciones con la Expansio
Mercaderes y Barbaros

Esta es una traduccid@l espafioho oficial para la Expansion Mercaderes y Barbaros, extraida de la pagi
oficialen inglésde Los Colonos de Catdritp://www.catan.com/catangames/boardgame/traderand
barbarians/combinations.htril+ S I dn8lide y dersiongs~ LI NI} | Of I N} NJ |j dzS Sa
oficial (manuales escritos por @eador de Los Colonos de Cakdaus Teub@ry que ha sido afiadido por el
traductor.

Advertir que el texto que figura entre [corchetes] y las imagenes de las instrucciones son aclaraciones
aportadas por el traductot.as aclaraciones de texto entre doetes apareceran donde podria resultar mas
confuso, como recordatorio, 0 como recomendacion.

Este manual Unicamente se podra usar si se dispone del juego basico de Los Colonos de Catan y al m
Expansion Mercaderes y Barbaros (para el uso de lasinambnes con sigo mismo), o la Expansion Ciuda
y Caballeros (para 2 jugadores, pues no requiere mas que las fichas de comercio que pueden ser susti
por cualquier otra ficha). El resto de combinaciones requerirdn como minimo el juego basigaraidix

Mercaderes y Barbaros, mas alguna de las otras dos Expansiones (Navegantes, o, Ciudades y caballe

Latraduccion ha intentado ser lo mas figbsiblea los manuales editadpparalos juego®ficialesde Colonos
de Gatan, por la compafni®eviren Espanghttp://www.devir.es/index.php.

La maquetacion ja mayoria de imadgenage este manuahan sido desarrolladogmodificadospor cortesia
del traductorpara una mayor comodidad y disfrute del juego

Aclarar que esta traduccion, edicién de imagenes y maquetacion ha sido creada sin animo yd@arartms
jugadoresde LosColonos de Catan

Si se va a imprimir este manual: se avisa que al final del mismo apareceran cartas recortables para ayt
el juego, que no aparecen en la version oficial del mismo.

Para errores tanto de traduccién como de maquetacién, pueden ponerse en contacto con el traductor
de la direcciorde correo electronicannovaramarto@gmail.comDichos errores seran corregidos en el mel
tiempo posible, creandose asi una nueva version del manual.

El traductor espera que disfrutatel gran juego de Los Colonos de Cataie esta traducciorAdemas,
agradece la colaboracion parala creacion de este manual.
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Combinaciones todas con la Expansion Mercaderes y Barbaros como base.

Combinaciones con la Expansion Mercaderes y Barbaros

. Los Pescadorate Catarcon Los Rios dea@n
Version la fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber

Los Pescadores de Catan con La Ruta de las Caravanas

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Los Pescadores de Catan con El Atatpulps Barbaros

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Los Pescadores de Catan con Mercaderes y Barbaros

Version la fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Los Rios de Catan con La Rigdas Caravanas

Version la fecha des/5/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Los Rios de Catan con El Ataque de los Barbaros

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Los Rios de Catan con Mercaderd®arbaros

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
La Ruta de las Caravanas con El Ataque de los Barbaros

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
La Ruta de las Caravanas coerbhderes y Barbaros

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
El Atague de los Barbaros con Mercaderes y Barbaros

Version la fecha de23/3/2008, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
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Combinaciones con Idsscenarios de la Expansion Navegantes

Con Los Pescadores de Catan

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Con Los Rios de Catan

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Con La Ruta de las Caravanas

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Con El Ataque de los Barbaros

Version 1a fecha de23/3/2008, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Con Mercaderes y Barbaros

Version 1a fecha de23/3/2008, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber

Escenario 9: Nuevo Mungaor Heshy Roskes

Combinaciones con la Expansion Mercaderes y Barbaros

Con Los Pescadores de Catan

Version 1a fecha de 12/12/2007, poreBastian Rapp y Klaus Teuber
Con Los Rios de Catan

Version 1la fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Con La Ruta de las Caravanas

Version 1a fecha de 12/12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Con El Ataque de los Barbaros

Version 1a fecha de 12/2007, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber
Con Mercaderes y Barbaros

Version la fecha de23/3/2008, por Sebastian Rapp y Klaus Teuber

Catén para 2. Para la Expansion Gile$ y Caballeros
Version1.® &G+ @FNAFYdS LI NI w 2d23F R2NB4&
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esfuerzo conjunto de los miembros del fanow.Siedeln.deCon la colaboracién de Andreas
Egeler (Egi), Grzegafobiela (Grzegorz), Karl Frank (kilrah), Helmut Mader (pi8ch), Jonas

Milke (Catanist), Dr. Reiner Diren (RedPiranha) y Alain Miltgen (milli). El documento en

version inglesa fue escrito por Alain Miltgen.

Resumen de las condiciones inieg@y de victoria de cada juego de los

Colonos de Catan
Versién 1por el traductor

Extras
Versién 1por los colaboradores y el traductor
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Para mayor comodidadgomo recordatorio se ha
otorgado a esta traduccion de siwibs con significado
para el inicio y el fin de los escenarios.

Estos simbolos no aparecen en los manuales oficiales
la Web de los Colonos de Catan. Son una ayuda creac
por el traductor. Sol@l simbolo circular verde sustituye
al texto redundante deprincipio(por ejemplo, los
parrafos de texto sustituideond { S LJdzS&68Se 2
puede jugar perfectamenté).

Se puede jugar
perfectamente.

Necesita variar
considerablemente las
normas respecto a las
originales / Dificultad
demasiado alta Puede
llegar a ser frustrante la
combinacion.

Es imposible de jugar por
las caracteristicas del
escenario. Por tanto no
habra normas descritas
para esta combinacion.
Puntos de Victoria
necesarios para ganar la
partida. +1 Punto de
Victoria si se juegcon el
G/ FLAGEyY RSt
Construir 2 Poblados
durante la Fase de
Fundacion (ubicacion
elegida por el jugador).
Construir 1 Poblado y 1
Ciudad durante la Fase de
Fundacién (ubicacién
elegida por el jugador).

Se usa el ladron.

No se usaldadrén

Se usa el pirata (solo
aparecera en las
combinaciones con la
Expansién Navegantes).

No se usa el pirata (solo
aparecera en las
combinaciones con la
Expansién Navegantes).

Gran cireit de cabaleria
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Gran ruta comercial
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Combinaciones de la ExpansioMercaderes y Barbaros
con la ExpansionMercaderes y Barbaros

w0s GULOUS w0s GULONUS

GAITAN (GAITAN

con

Eliugafh(l) puede El Iago no se afade.

construir puente

'snf:st:m = Si pagas 6 peces puedes construir un puente gratis.
con La Ruta de las Caravanas

Gran ejército de caballeria

Gran ruta comercial

El lago remplaza a un hexadgono de bosque. Situarlo junt
oasis.

El n¥%mesreo siilt2%a junto al r
produce si cualquiera de los dos nimeros toca.

La partida termina después de que un jugador alcance 1
mas Puntos de Victoria durante su turno.




El Ataque de los Barbaros

Gran ruta comercial

El lago no se afiade.

El jugador puede mover a

wno de sus caballeros hasta A0 No es posible rechazar al ladrén por el pago de 2 pescac
5 caminos de distancia. A [ En A E|I At ague de | os B§r
e

lugar, si pagas 2 pescados puedes mover a uno de tus
caballeros hasta una distancia de 5 caminos.
No = puede construir una carretera junto a un hexagono de costa conquistado por los barbaros, ni siquiera pagando peces

La misma norma que se aplica para el uso de los puertos, se aplica para el uso de los caladeros adyacentes a undrexdgonc
conqustado [si el poblado o la ciudad se considera conquistado, entonces el caladero no se podra usar].

con Mercaderes y Barbaros

\& .

El lago no se afade.

El jugador puede obtener 2 No es posible rechazar al ladrén por el pago de 2 pescac
puntos de movimiento 3 g ~ N
adicionales para el carromato. i [ E Me icaderes y B § r b _a roso
A A lugar, si pagas 2 pescados, puedes sustituirlos por granc
para obtener 2 puntos de movimiento adicionales para e
carromato.

La Ruta de las Caravanas

Gran ejército de caballeria

=

Py

Antes de motar el tablero, retirar los siguientes hexagonc
del juego: 2 montafias, 2 cerros, 2 pastos, 1 sembrado, )

desierto.
Coloque | 0os r2o0s como en
Cat 8no. Coloque el oasi s

hexagonos se tmcan al azar.

Antes de colocar | as fich
il120. Luego distribuir | a
prudencia. Debido a que 2 fichas numeradas fueron
removidas, la colocacion en orden alfabético no funciona
Por tanto, asegese de que los nimeros rojos no son
colocados uno al lado de otro. Una vez distribuidas las
fichas numer adas, situar
cada uno de |l os dos fA30.
uno de los dos niimeros toque.

Los camellogambién pueden ser colocados en los lugares de construccion de puentes, sin importar si el puente esta constri
Los camellos tienen el mi smo efecto en | os puent es Grmue
RutaComer ci al 0] .






