rldeas de partid}ts

Se puedeDpugiamrnacron cualquier g
Cartas de Reino, pero estos grl
resaltar ciertas combinaciones |
estrategias de juego.

CORNUCOP,IA Y DOMINION:
e CACERIA CON PREMIO:
Caceria, Colecci6on de Animales,

Torneo, Festival, Herreria, Mi
So6tano.

e MALOS PRESAGIOS:
Adivinadora, Bufdon, Caserit¢

Reconstruccion, Aventurero,
Laboratorio y Salon del Trono.
®FL TALLER DEL BUFON:
Bruja Joven, Bufdon, Poblado A
Tratantes de Caballos, Bangq
Mercado, Remodelar y TrRélkanci

Canciller.

CORNUCOPIA E INTRIGA:

e QUIEN RIE ULTIMO:
Bufén, Caceria, Cosecha, Pobla
de Caballos, Embaucador, Es
Nobles y Pedn.

eLA SALSA DE LA VIDA:
Bruja Joven, Cornucopia, f
Reconstruccién, Torneo, Aldea
Cobre, Gran Sala, Patio Reifdibi
Pozo de los Deseos.

®ePEQUENAS VICTORIAS:
Adivinadora, Caceria, Caseric
Torneo, Conspirador, Duque, Gre
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CREDITOS: |
Disefio del Doegbd X. Vaccarino
DesarrolValerie Putman y Dale Yu.

Turno de ejemplo

Al comienzo
de Animales
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De |la presente edicioén:

de la cartaB

Produccion editorial : .

Traduccion:

Francisco Javier G&Emé2 (fgfba no

Disefio grafico:
Antonio Catalan

Gracias a nuestros probadp

Doug Zongker, Vinay Badliga,
Habilidadesgsrksdale, Alex Bishop,
urns, Wel Hwa Huang, Zach K

Michael M. Landers, Tom
Destry Miller, Anthony RuU
Vogel, Steve Wampler, Jeff
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de su Turno, David tiene
y dos Cobres. En su Fase de Acci6én, David pone
Provincia de su mano, y tampoco lo hace ningdn o
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A continuaci

Accién. Descarta una Carta de Cobre para conseguir otr
o de otra Compra.

mas a cambi

Seguidament
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on, David juega el Cas

e, David pone en juego su Coleccion de Ar
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erio, con

+ 2 Acci@®

las siguientes Ca
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el que co

es, Diescartes

adicional. Tiene que revelar las Cartas de

repetidas, asi

qgue roba 3 Cartas: Plata,

no tiene ninguna Carta de Accién para jugar,

Compra.

nombre diferente (Torneo, Caserio,
una Carta con un cete maximo de

coloca en su Pila de Descartes. Como no ha elegido u

eI|m|nar su Cornleopia. Tiene 6

Jose

Lehm
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Jon

Wolfe

Columbus Area Boardgamlng Society.

Componentes

150 Cartas:
el3FPartas de Reino

(10 Cartas de Adivinadora, Bruja Joven, Bufdon, Cacerl
Cornucopia, Cosecha, Poblado Agricola, Reconstruccidn

Cartas de Recinto Ferial)

e5Cartas de Pllertiarta de Bolsa de Oro, Corcel Fiel, Diade

el artas de Mazo(Agotatlaeverso

diferente)

(una Carta por cada tipo de Carta de Reino)
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Para finalizar, David descarta todas

de su mano,
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Cornucopia y Proving
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El Otofdo. Parecia que el Verano no iba a terminar nunca,
cierto. Se acabd6é. EI Otonio, la época de la cosecha. La ag
significativa en los Udltimos afios, sobre todo desde que se
otoio, cosecha y jolgorio . El Otofio, tiempo de celebracidn
X avi & . 3 . _ . una semana dura, dedicada a la siega del heno en los cam
avier Garriga ¥y JGRAY|§ PQEFa primero su Cobre y sus dos Platas. A continuatéeGnejeo.n®agm jmpgezal, Ebrawetumsao banquete del heno a
le proporciona ninguna Moneda adicional|
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na Carta de Victoria, David no tiene que

para gastar y compra BstRecnt® Geimas. ampliacion de Dominion. Affade 13 Clartas

las Cartas que tien
y roba una nueva mano de cinco Cartas.
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Presentacion
DominiGoernucopka una expansién, y no puede ser jugada por
necesitaras el juemonj@siooa expansion indB®mpemidilenmttrel,acomo
ara poder contar con las Cartas Basjcas necesarias para |l

Premio unicas. El tema central es la variedad: hay cartac
variedad de cartas en tu mazo, en tu mano y en juelgo, a
conseguir esa variedad.
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Estas Cartas NO forman parte del Suministro. Esta es la U
aunque tiene varias consecuencias. Si se agotan las Cartas
ha acabado un mazo a efectos de determinar el final |[de la
comprar, ni ganar a través de otras Cartas como Cornucopia
la Carta Torneo , o a través de otras Cartas que permitan
Suministro (como la CalDiamibpanldam Carda E mbRpadiorion(de

Terramaro puede devolver las Cartas de Premio a su mazo. L
montén de Cartas Eliminadas, como las demas Cartas, y no
la Carta promocional Mercado Negro , las Cartas de Premio
Mercado Negro. Los Premios no se pueden d@mprar, aunque
Cartas como Reconstruccion

Varias Cabtamidieon: Corrhiacemiaalusioncomn Qamése dJifpaeate

referirse a Cartas cuyo nombre no coincida (como todas las
mismo tipo, es decir, que no se trate de copias de la mis
hablamos derepantassduplicadass referimos a Cartas que si t
nombre, es decir, copias de la misma Carta.
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